
利用 Web3 重塑创作者经济 

创造力始终是人类表达的核心。

从印刷机的诞生，到 Web2 平台的互联互通，

创造力不断推动着社会与科技的创新进程。

YouTube、Instagram 和 TikTok 等平台重塑了

现代创作者经济，让内容能够在全球范围内传

播，使技能变现更为便捷，并通过与受众的直

接互动，将个人的热情转化为可持续的职业。

然而，这些发展虽开辟了新的机遇，却未能解

决所有根本性问题。创作者依旧受制于中心化

平台、算法规则、有限的盈利方式以及受限的

数据访问权。在这样的环境下，创作者往往不

得不遵循不断变化的平台规则，而这通常是以

牺牲自主性和独立性为代价的。
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现代创作者经济的起点可以追溯到 21 世纪

初。当时，YouTube 等平台为创作者提供了前

所未有的机会，使他们能够直接与全球受众建

立联系。然而，真正的里程碑式转折发生在 

2007 年——YouTube 推出合作伙伴计划，创

作者首次可以通过广告收入实现内容变现，这

标志着数字内容生态格局的根本性改变。

这一创新举措，让无数人原本的兴趣爱好转化

为可持续的职业道路。随着时间推移，

Instagram、Patreon 和 TikTok 等平台陆续兴

起，为创作者提供了更丰富的受众互动方式与

多元化的收入来源，进一步推动了创作者经济

的发展。

在人类历史上，这些平台首次真正实现了内容

创作的民主化，大幅降低了进入门槛，使任何

能够接入互联网的人都有机会分享自己的声音

与才华。

然而，对中心化平台的依赖也暴露出诸多弱

点。这些生态系统的竞争性及其对算法驱动的

分发机制的依赖，使得创作者难以建立长期的

稳定。创作者常常受平台的摆布，追逐潮流，

为算法优化内容，牺牲了真实性和创作自由。

算法的力量

算法的变化让创作者难以保持曝光度，而突如

其来的政策变化可能会影响他们的收入。一个

显著的例子就是互联网上所谓的YouTube广告

末日，许多创作者的广告收入一夜之间大幅下

降，迫使他们不得不努力适应。除了收入不稳

定之外，平台还对数据所有权进行严格控制，

限制了创作者分析或有效利用受众的能力。

因此，显而易见的是，即使Web2在创作者经济

中取得了巨大成功，它仍然面临着系统性问

题，这些问题会对创作者的长期可持续性产生

负面影响。

平台依赖性
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创作者严重依赖中心化平台进行分发和盈利。

这种依赖性使他们容易受到算法突然变化或政

策更新的影响。例如，TikTok 的算法变化可能

会在毫无征兆的情况下大幅削弱创作者的覆盖

面，迫使他们不断调整内容策略。即使是经验

丰富的创作者，在这种情况下也很难建立稳定

的受众群体。

收入分成

Web2 平台从创作者的收入中抽取了很大一部

分。

YouTube 的广告收入分成比例高达 45%，

Patreon 的分成比例高达 12%。这种收入分成

模式对缺乏其他收入来源的小型创作者造成了

不成比例的影响，扣除平台费用和运营成本

后，他们的利润往往微乎其微。

对于发展中国家的创作者来说，这些费用尤其

高昂，削弱了他们在全球范围内的竞争力。

PayPal 等支付处理商的高额交易费用只会加剧

这些问题，使许多创作者无法继续依靠传统的

盈利模式。

数据所有权

创作者生成了大量的参与数据，但平台对其使

用保持控制权。

由于无法直接访问自身数据，创作者只能依赖

平台提供的分析数据。这限制了创作者分析受

众行为、制定个性化策略或有效变现洞察的能

力。诸如剑桥分析公司滥用 Facebook 数据等

备受瞩目的数据滥用丑闻层出不穷，这些丑闻

不仅削弱了人们对中心化平台的信任，也凸显

了第三方数据所有权的固有风险。

有限的盈利模式
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传统平台提供的收入选择较少，例如广告、订

阅或赞助。

这种缺乏多样性的情况将许多利基创作者排除

在外，他们无法依靠这些模式获得稳定的收

入。独立记者或利基艺术家就是一个很好的例

子，他们往往难以找到可持续的盈利机会。

肤浅的粉丝参与

Web2 平台将互动限制在喜欢、评论和关注等

表面层面的功能。

这些很少能在创作者和观众之间建立有意义的

联系，也无助于建立长期的忠诚度，也没有为

粉丝提供直接支持创作者或参与创作决策的机

制。

传统平台往往通过中心化控制对创作者施加限

制。

这降低了货币化策略的灵活性，并限制了长期

价值获取。去中心化市场通过让创作者掌控其

资产和销售流程来应对这些挑战。例如，

Uptick Marketplace 提供了一个灵活的平台，

用于创建、交易和管理 NFT 和 RWA。

模块化的

该市场建立在 Uptick Network 的模块化基础

设施之上，支持多种媒体格式和类别，满足创

作者、收藏家和品牌的需求。

多链兼容性允许跨基于 Cosmos 的区块链和 

EVM 网络进行交互，让创作者有机会探索捆绑

式 NFT、独家数字发行以及自动版税分配。拍

卖、固定价格和限时优惠等功能提供了额外的

变现选项，而 ERC-2981 等标准则简化了收益

管理，并支持一级和二级销售的价值获取。

可互操作
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Uptick 整合了 Uptick 跨链桥 (UCB) 和跨区块

链通信 (IBC)，增强了跨区块链生态系统的互

操作性

这使得创作者能够在不牺牲其资产所有权或控

制权的情况下触达更广泛的受众。跨链交易提

升了收入潜力，并消除了对市场中介机构的需

求，从而降低了费用，并使该平台更容易被全

球创作者访问。

RWA 集成

Web3 通过将现实世界的资产代币化，为创作

者连接物理世界和数字世界开辟了新的可能

性。

签名纪念品、限量版商品或活动门票等物品均

可通证化，Uptick Marketplace 集成了 ERC-

1948 协议，使创作者能够为其 NFT 分配动态

数据，从而使资产信息能够随时间推移而演

变。借助 Uptick 的通证化框架，这些实体物品

可以安全地链接到链上，并将元数据、所有权

记录和使用权直接嵌入智能合约。

对于创作者而言，通证化的 RWA 提供了一种

强大的途径，既能扩大收入来源，又能以创新

的方式与粉丝建立联系。例如，艺术家可以将

实体印刷品与区块链验证的数字代币配对，并

允许使用多种数字资产（例如 $UPTICK、

$ETH 或 USDC）进行交易。

这种创新反映了一种更广泛的趋势，因为通证

化的 RWA 市场规模预计到 2030 年将达到 

15.6 万亿美元，这得益于其释放流动性和提供

获取传统非流动性资产的渠道的能力。这种增

长确实表明了创作者利用 RWA 作为更大的新

兴经济的一部分的潜力，为粉丝提供独特而有

意义的方式来支持他们的工作，同时建立可持

续的收入模式。

权限管理

 Uptick 的分散式权利管理工具使创作者能够将

使用条款直接嵌入到他们的资产中。

利用 ERC-1948 动态数据标准，创作者可以实

时更新使用条款或元数据，而无需重新铸造代

币，从而增强灵活性和控制力。这项创新支持

不断发展的用例，例如多媒体内容的许可协议

或独家资料的分阶段访问，为创作者提供了一

种在整个资产生命周期中保留所有权和适应性

的方法。

例如，摄影师可以对其图像进行代币化，赋予

其特定的使用权，确保未经适当授权或补偿，

图像不会被用于商业用途。这种级别的控制使

创作者能够自信地分享他们的作品，因为他们

知道自己的权利在全球市场上受到保护。
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数据主权

Uptick 的去中心化数据服务使创作者能够重新

掌控其受众数据并保护自身隐私。

该服务集成了零知识证明 (ZKP) 机制，使创作

者能够在不泄露敏感信息的情况下分析受众洞

察。结合 Uptick 的去中心化身份 (DID) 解决方

案，该系统确保只有经过验证的受众互动才会

计入参与度指标，从而减少欺诈行为，并加深

创作者与其社区之间的信任。

增强粉丝互动

Uptick 上的代币化会员资格可以通过提供专属

权益，帮助创作者建立忠诚的社群。

这些权益涵盖内容抢先体验、个性化互动，甚

至创意决策的投票权。

这些可编程代币激励粉丝参与，并在创作者和

受众之间建立联系。一个很好的例子是，艺术

家发行代币，允许持有者访问幕后内容或参与

私人活动，从而营造一种社群氛围。这种模式

可以让粉丝更加活跃，增强他们的忠诚度和对

创作过程的参与度。

Web3 提供的灵活性和可扩展性，使各行各业

的创作者能够探索新的商业模式。

音乐与表演

音乐人可以通过将实体专辑与代币化权益捆绑

在一起来扩展其创意产品。

VIP 访问权限、独家周边商品或提前购票等权

益均可利用。将 RWA 集成到这些代币化套餐

中，音乐人可以开发混合模式，在提升粉丝体

验的同时实现收入来源多元化。

这些模式也为粉丝驱动的项目创造了机会，包

括众筹专辑发行。粉丝将获得代表其贡献的代

币，从而获得独家权益，并与艺术家的作品建
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立更深层次的联系。将数字资产与实体资产相

结合，可以创造更具吸引力和互动性的体验，

将传统方法与 Web3 创新相结合。

游戏和虚拟

游戏开发者可以将游戏内物品通证化，并将其

与现实世界的奖励挂钩。

Uptick 的跨链功能确保这些资产在跨平台保持

实用性，从而扩大其对更广泛受众的吸引力。

例如，未来开发者可以将稀有的游戏内物品通

证化，使其拥有者能够获得专属实体商品或活

动参与权。

将通证化资产融入虚拟世界还实现了互操作

性，允许玩家在不同游戏或元宇宙平台上携带

他们的物品。这种互联互通代表着游戏和粉丝

互动的下一个转变。

艺术品和收藏品

艺术家可以将其实体和数字作品代币化，为买

家提供可验证的所有权和便捷的交易能力。

Uptick 的基础设施支持动态定价，使创作者能

够奖励早期买家，同时保持长期价值。这种模

式已经获得广泛认可，艺术家们利用 NFT 出售

限量版印刷品或数字艺术收藏品。

在 Uptick 上，艺术家可以创建将数字证书与实

体收藏品相结合的混合产品，从而提升买家的

价值主张。由于所有权兼具美学价值和经济价

值，这些混合模式还能吸引更多粉丝投资。

教育与认证

教育行业的创作者可以将课程或研讨会的访问

权限代币化，授予持有者在区块链上可验证的

凭证。
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在 Uptick 生态系统中，像 Vouch 这样的平台

可以将这些凭证安全地以去中心化标识符 

(DID) 的形式发布并存储在链上，从而永久地

保证透明度和信任。

这种方法为学习者增加了价值，并简化了创作

者的收入模式。代币化的认证提供了一种可靠

的方法来验证技能或成就，从而提升他们的专

业和学术相关性。创作者还可以发行代币，授

予用户终身访问教育内容的权限，或随着用户

的学习进度解锁新的模块，从而打造充满活力

且引人入胜的学习体验。

借助 Uptick 生态系统中像 Vouch 这样的工

具，创作者可以高效地发布和管理凭证，这意

味着学习者可以安全地访问并验证其成就的记

录。

Web3 为创作者打开了一扇期待已久的大门，

让他们首次真正摆脱中心化平台的束缚，掌控

作品、受众关系与收入。

通过代币化创作、版权管理以及全新的粉丝互

动方式，创作者不再依赖不断变化的算法或唯

利是图的中介。

Uptick 的基础设施为创作者从 Web2 向 Web3 

的转型提供了切实可行的路径。

随着技术发展，创作者能够自主探索，与受众

建立更深层次的联系，更重要的是，完全拥有

自己的作品。这一曾被认为遥不可及的愿景，

如今在 Uptick 的工具和基础设施支持下，正逐

步实现，并惠及所有人，加速下一代互联网的

到来。

这种变革不仅促进了创作者与受众之间的深度

连接，也推动了更加平衡与可持续的生态建

设。在 Uptick，我们相信这些变化至关重要，

它为创作者和粉丝提供了真实的机会，共同创

造价值，并在日常生活中留下持久影响。

所有权是互联网新时代的基石。Uptick 致力于

成为这一进程的催化剂，让每个人都能真正拥

有属于自己的数字世界。

hello@uptickproject.com

@Uptickproject

@Uptickproject

Uptick Network

Uptick Network
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